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RESUME DU PROJET

BlaBlaBook est une application web communautaire permettant aux lecteurs de gérer leur

bibliothéque personnelle et de partager leurs avis sur les livres.

Réalisé en équipe dans le cadre du Titre Professionnel Développeur Web et Web Mobile
(DWWM), ce projet constitue un MVP fonctionnel orienté vers 1’expérience utilisateur et

I’interaction communautaire.

Il a permis de valider les compétences techniques et méthodologiques attendues par le

référentiel du diplome.




REMERCIEMENTS

Je tiens a remercier chaleureusement I’ensemble de I’équipe du projet BlaBlaBook pour son

engagement, sa rigueur et son esprit d’entraide tout au long de cette aventure collective.

Je remercie également I’équipe pédagogique et les tuteurs pour leur accompagnement
attentif, bienveillant et exigeant, ainsi que pour leurs conseils précieux a chaque étape du

projet.

Je remercie I’organisme de formation pour les moyens mis a disposition, tant humains que
techniques, qui ont permis de mener ce projet dans des conditions proches du monde

professionnel.

Une reconnaissance particuliére va aux structures d’accompagnement a la reconversion
professionnelle pour leur soutien déterminant, ayant rendu possible la réalisation de ce

parcours et de ce projet.

Enfin, je remercic mes camarades de promotion ainsi que mes proches pour leur
disponibilité, leurs retours constructifs, leurs tests des premiéres versions et leurs

encouragements constants durant les phases les plus intenses du projet.

Sans I’ensemble de ces contributions, BlaBlaBook n’aurait pas atteint ce niveau de maturité

et de qualité.




SOMMAIRE

Table des matiéres

RESUIME DU PROJET w..eututuetcenesesessessessesse sttt bbbt 1
REMERCIEMENTS ...ttt ettt ettt sttt et b et s e st st e b e bt e s be e sme e sae e et e et e e sbeesaeesabesmnesareenreenns 2
SOMMIAIRE ...ttt ettt b e s bt s bt st e et e et e e s bt e s bt e sbeesae e s ae e eab e e be e beeabeesaeeeaeeeateenbeenbeesaeesanenas 3
INTRODUGTION ... s ssssnssssnan 5
CONTEXTE ET CONCEPTION DU PROJET ...ciitiiiiiieitieeeeeeeeeeeeeeeeeeee et et eeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeseeeeeeseeeeeeessesssesanes 6
1. Cadre de réaliSatioN ......ceioieeeiieeie ettt st et ne e e s be e e nanes 6

- TR O oY [=Tot |l oY {1 s [ol | o - | PSSR 6

b.  MCD simplifié de BlablaBooK........ccuuiii i 6

c. Wireframe mobile et desktop depuis FIgMa.......cccoccieriiiiieri it 7

2. Développement et technologies ULIlISEES......c.uuiiiiiiiiiiciiie e 8

a. Exigences NON fONCLIONNEIIES..........ooo i e et e e e eeaeeeeas 8

b.  Contraintes et NYPOTNESES .......uviiieee e e e e e e aree e e nreeas 9

c. (07 Lo [ I <Y d [=T 0 o1 T o =11 PR 9

d. Choix dela stack — JustificatioN .......cccueiiiiiiiii i s 9

T 0o 11 1 (= S PSPPSRSO 9
PRESENTATION DU PROJET ...cettiiiieeieeeitte ettt e e e ettt et e e s e ettt e e e e e e s bbbt e e e e e e sssnnreneeeaeeeeaannreneeeeesesanan 11
2. Description de I'appliCation.......cccccciiii et e e e e e e e araaeaean 11
3. UTIIEES CONCIEEE ..ttt h e ettt e e be e sbe e sabesabe e b e e nbeenes 11
4. ProblématiQUe adrESSEE ......uciiiciiiii ittt e e s e aa e e earaeas 11
FONCTIONNALITES PRINCIPALES. ...ttt ettt st e e e s s ssreaee e e e e s 12
Lo POUI PULIISAEEUL ettt b e s bt st e et e e be e sbeesaeesaneeas 12

2 POUTr I'adminiSTratBUL ...co.eeieeeee ettt st st e st e sbe e st e e 12
PARCOURS UTILISATEUR ...ttt ettt ettt sttt ettt sh ettt st et sbe et sbe et et s st et e sbe e b e sbeemeebesaeenes 13
Parcours utilisateur (comment ¢a Marche ?) ......occcie it e e sare e sree e 13
RESULTAT FINAL w.ce ettt sttt et et b e st st sttt e b e bt e s beesmeesateemneenneenbeenneenanenas 14
1. Ce quifonctionne aujourd’hui (MVP)........oo ittt et e e e eatee e e e eare e e e eanes 14

2.  Cequele projet permet réelle@mMENTt...........oooiiiiieiiiiie et e e et e e et e e e e nreeaean 17
DIFFICULTES ET SOLUTIONS ...ttt sttt sttt ettt et sttt e b e beesbeesme e saeeeaneenneesreesenesane e 18
1. DiffiCULEs PrinCIPAlES c...uviee it e e e et te e e e s bt e e e e eataeeeeanes 18

p Vo] (V)i o 1Y o] o o] £ (=TT U 18

L0 @ L ] Y I o o 19
1. COMPATENCES ACOUISES ..uviieieriieeeeitieeeeeitteeeeeitteeeeeiteeeeeaastaeeeaaseseaeaassseasaassseasassssessessssesssssesesannes 19

D N - NV 11 =T I =T [0TSR 19




N O 1= 1 T EY- ) d o] a =1 - 101 o] 0T ] 1 1| [ TRPPPPPRE
PERSPECTIVES D’ EVOLUTION ....uutiitteiteeittestte ettt ettt ettt ettt st e st e be e b e bt e sbeesaeesaeeenteeteesaeesaeesanenas
1. Nouvelles fONCIONNAIITES......cooiiiiie ettt e s e e sree e
P o o 1] [T = 14 (o] g I 4 =Tel o ] (o [V =Ty
CONGCLUSION ..ttt ettt ettt et e bt e s at e st s bt e bt e b e e s beesbeesaeeeate et e e abeesbeesaeesmnesmbeeneenns
O 211 T o I ={ (o o Y- PP PPPRIR
2. LI€N QVEC MON PATCOUIS ...eeeiiiiiieeeeeeeiiiittteeeee e e e sttt et e eesssasaabeteeeeeessaassseaeeeessssassnsseaeeesesesannssne




INTRODUCTION

« Combien de livres lisons-nous sans jamais partager nos avis ? »
BlaBlaBook est né de cette réflexion autour du manque d’espaces simples pour centraliser et

partager ses lectures.

Ce projet illustre la conception d’une application web pensée pour faciliter I’organisation

personnelle des livres tout en favorisant I’échange entre lecteurs.

Réalisé en équipe dans le cadre d’une mise en situation professionnelle, il met en ceuvre les

compétences acquises durant la formation.




CONTEXTE ET CONCEPTION DU PROJET

1. Cadre de réalisation

Le projet BlaBlaBook a ét¢ réalisé dans le cadre du projet de fin de formation du Titre
Professionnel Développeur Web et Web Mobile (DWWM) organisé par 1’école O’clock.
Il a été mené en équipe de cinq apprenants sur une durée de quatre semaines, selon une
organisation Agile Scrum avec des sprints successifs et I’utilisation d’outils collaboratifs

(GitHub, Trello, Figma, Discord, etc.).

Ce projet constituait une mise en situation professionnelle visant a valider les compétences

techniques et méthodologiques du titre.

a. Objectif principal
L’objectif du projet était de concevoir un MVP fonctionnel d’une application web

collaborative permettant aux utilisateurs :

de gérer leur bibliotheque personnelle,

de partager des livres avec la communauté,

de publier des avis et des notes,

et de proposer un espace d’administration pour la gestion des utilisateurs et des

contenus.

Le projet devait répondre a des exigences de simplicité d’utilisation, d’accessibilité et de

qualité logicielle.

b. MCD simplifié de BlablaBook

MCD simplifié de BlaBlaBook

Afin d'identifier les entités qui vont etre créer dans la base de données, ce schema est indispensable.

w '
Eptlte 4——>» Entité Livre ——— EnflS )
Utilisateur Catégorie
Peut : Classer

* avoir i
+ partager oe
* commenter

* noter




Courte explication :

Ce MCD simplifié de BlablaBook est compos¢ principalement de trois entités : Utilisateur,
Livre et Catégorie. Les deux premieres sont reliées par plusieurs associations. L’entité
Utilisateur peut avoir, partager, commenter et noter des livres. Chaque livre appartient a une
catégorie, ce qui permet de les classer selon leur genre ou leur théme (roman, science,
histoire, etc.). Ce modele permet ainsi de structurer les interactions entre les utilisateurs et les
livres tout en organisant les ouvrages par catégories afin de faciliter leur gestion et leur

recherche dans I’application.

¢. Wireframe mobile et desktop depuis Figma

BlaBlaBook

description

recherche OK

Sit amet feugiat lectus. Class aptent taciti
sociosqu ad litora torquent per conubia
nostra, per inceptos himenaeos. Prassent
auctor purus luctus enim egestas, ac
scelerisque.

Aliguam in elementum tellus.

En sawvoir plus.

Ut enim ad minim wveniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip
ex ea commodo consequat.

Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur.




BlaBlaBook

description

Inscription Connexion Livres A propos

recherche OK

Qorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Etiam eu turpis molestie, dictum est a, mattis tellus. Sed
dignissim, metus nec fringilla accumsan, risus sem sollicitudin lacus, ut interdum tellus elit sed risus. Maecenas eget
condimentum velit, sit amet feugiat lectus. Class aptent taciti sociosqu ad litora torguent per conubia nostra, per
inceptos himenaeos. Praesent auctor purus luctus enim egestas, ac scelerisque ante pulvinar. Donec ut rhoncus ex.
Suspendisse ac rhoncus nisl, eu tempor urna. Curabitur vel bibendum lorem. Morbi convallis convallis diam sit amet
lacinia. Aliguam in elementum tellus. En savoir plus.

Ut enim ad minim Ut enim ad minim Ut enim ad minim
veniam, veniam, veniam,

quis nostrud exercitation quis nostrud exercitation quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut ullamco laboris nisi ut ullamco laboris nisi ut
aliquip aliquip aliquip

ex ea commodo ex ea commodo ex ea commodo
conseguat voluptate consequat voluptate consequat voluptate
velit esse cillum dolore velit esse cillum dolore velit esse cillum dolore
eu fugiat nulla pariatur. eu fugiat nulla pariatur. eu fugiat nulla pariatur.
Tutoriel d’utilisation Politique de confidentialité Mentions légales Contact

2. Développement et technologies utilisées

Le développement de BlablaBook repose sur un environnement Linux avec le terminal Bash,
le gestionnaire de paquets npm et I’IDE Visual Studio Code. L’application est développée
avec Node.js et Express, utilise PostgreSQL comme base de données, EJS pour le rendu des
pages et Multer pour la gestion des fichiers. Le déploiement est assuré via Render et Neon

pour la base de données.

a. Exigences non fonctionnelles

e Sécurité : JWT stockés dans des cookies HttpOnly/SameSite, hachage des mots de
passe avec Argon2, protection via Helmet, rate-limiting et validation stricte des

données.

e Performance : TTFB moyen inférieur a 500 ms, pagination coté serveur et indexation

de la base de données.

e Accessibilité : conformité aux normes WCAG 2.1 AA (navigation clavier,

contrastes).




e Qualité : linting, formatage automatique, tests automatisés et intégration continue

(CI).
b. Contraintes et hypothéses

Le projet repose sur Node.js/Express, PostgreSQL, EJS et Multer, et est déploy¢ sur Render et
Neon.
L’hypothése principale est un trafic modéré, avec la possibilité d’externaliser le stockage des

images si nécessaire.

c. Cadre réglementaire

L’application respecte le RGPD (minimisation des données, consentement, droits des
utilisateurs), inclut des mentions 1égales et une politique de cookies. Les bonnes pratiques

SEO sont appliquées (sémantique HTML, sitemap, robots.txt et performances).

d. Choix de la stack — justification

La stack repose sur une architecture MV C assurant une séparation claire des responsabilités et
une bonne maintenabilité.

Le frontend (HTML, CSS, JavaScript, EJS) est 1éger, accessible et favorable au SEO.

Le backend (Node.js, Express) offre un écosysteme riche et un développement homogene.

La sécurité est renforcée par JWT, Argon2, Helmet, CORS et Rate-limit.

PostgreSQL est choisi pour sa fiabilité et son adéquation avec un modele relationnel.

La qualité du projet est assurée par Docker Compose, GitHub Actions, Jest/Supertest, ainsi

qu’une configuration portable via dotenv et cross-env.

En résumé, les choix technologiques ont ét¢ guidés par la sécurité, la performance, la
simplicité d’utilisation et une évolutivité maitrisée, en accord avec les bonnes pratiques

acquises durant la formation.

3. Contraintes

Le développement s’est déroulé sous plusieurs contraintes :

e Temps limité : quatre semaines pour concevoir, développer et livrer un produit

fonctionnel.




e Travail en équipe : coordination des roles, répartition des taches et intégration des

travaux.

o Niveau pédagogique : projet réalisé dans un cadre de formation, avec des

compétences en cours d’acquisition.

o Contraintes techniques : respect des bonnes pratiques (sécurité, accessibilité,

responsive design) et priorisation stricte des fonctionnalités du MVP.

Ces contraintes ont nécessité une organisation rigoureuse, une priorisation des fonctionnalités

essentielles et une forte collaboration entre les membres de 1’équipe.
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PRESENTATION DU PROJET

2. Description de ’application

BlaBlaBook est une application web collaborative dédié¢e aux lecteurs. Elle permet de créer et
gérer sa bibliothéque personnelle en ligne tout en partageant ses lectures avec une

communauté.

3. Utilités concreéte

L’application permet aux utilisateurs d’organiser leurs lectures, de suivre leur progression et
de partager leurs avis avec une communauté.

Elle favorise également la découverte de nouveaux ouvrages grace aux contributions des
autres membres.

Un espace administrateur garantit la gestion et la modération des utilisateurs et des contenus.

4. Problématique adressée

De nombreux lecteurs notent leurs lectures de maniere isolée ou dispersée (carnets, notes,

applications multiples) sans possibilité de partage.

BlaBlaBook centralise la gestion de la bibliotheque personnelle et facilite I’échange d’avis

entre lecteurs, favorisant ainsi la découverte de nouveaux livres au sein d’une communauté.




FONCTIONNALITES PRINCIPALES

1. Pour Putilisateur

Créer un compte et se connecter.

Ajouter des livres a sa bibliothéque personnelle.
Marquer les livres comme lus ou non lus.

Rendre ses livres publics ou privés.

Donner une note et écrire un avis.

Rechercher des livres par titre, auteur ou catégorie.

Découvrir les livres partagés par la communauté.

2. Pour I’administrateur

Gérer les utilisateurs.
Gérer les livres et les catégories (ajout, modification, suppression).

Consulter des statistiques simples d’utilisation de la plateforme.

2
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PARCOURS UTILISATEUR

Parcours utilisateur (comment ¢ca marche ?)

—

L’utilisateur s’inscrit ou se connecte a I’application.

2. 1l consulte la liste des livres disponibles.

3. 1l ajoute des livres a sa bibliotheque personnelle.

4. 1l indique s’ils sont lus ou non lus et choisit leur visibilité (public ou privé).
5. 1l peut laisser une note et un commentaire.

6. Il découvre les livres partagés par les autres utilisateurs.

Résultat : I'utilisateur organise ses lectures et participe a une communauté de lecteurs.

Parcours utilisateur

Rechercher
= un livre par nom
auteur/titre
= des livres par catégorie

Consultation des livres aléatoire a

l'aceueil

Consulter toutes la liste
des livres en bdd

Voir les détails d'un livre

DECOUVERTE DE
BLABLABOOK ‘ Ajouter/supprimer des
it
bibliothéque

Rechercher un livre dans
sa bibliothéque

Gérer ses livras publiés
T

Marqguer ses livres
comme “lu” si le cas

Rendre public/privé ses
livres

Consulter les livres
partagés en public

Aojuter des avis/notes sur
les livres partagés




RESULTAT FINAL

1. Ce qui fonctionne aujourd’hui (MVP)

o Une application web responsive et fonctionnelle permettant aux utilisateurs de

créer un compte et de gérer leur bibliothéque personnelle.

o Les utilisateurs peuvent ajouter des livres, les marquer comme lus ou non lus,

et choisir de les partager avec la communauté.

o Il est possible de rechercher des livres, de consulter des fiches détaillées, et de

publier des avis et des notes.

e Un espace administrateur permet de gérer les utilisateurs, les livres et les

catégories.

Accueil non connecté :

BRI

[ 7% ”.gly &

BlaBlaBook est une plateforme en ligne imaginée par une association fictive de passionnés de lecture. Efle s'adresse aussi bien aux lecteurs confirmés qu'aux débutants, et permet & chacun de gérer facilement sa bibliothéque personnelle, de découvrir de
ns autour des livres et a faire de chaque bibliothéque une histoire unique &

nouveaus livres, et de partager ses coups de cceur. Pensé comme un véritable espace d'échange, BlaBlaBook vise & créer du lien entre lecteurs, 4 encourager les
raconter. Rejoignez la communauté et faites vivre votre passion de la lecture autrement ! En

AMANDINE PRIEUR

CLAIRE DELMAS

SIMONE VEIL 1in ol

{ d?onwf




Dimensions: Responsive v 375 x 759 100% w No throttling v @

Tablet — 768px

BlaBlaBook est une plateforme en ligne imaginée
par une association fictive de passionnés de
lecture. Elle s’adresse aussi bien aux lecteurs

confirmés qu’aux débutants, et permet a chacun
de gérer facilement sa bibliothéque personnelle,
de découvrir de nouveaux livres, et de partager ses
coups de cceur. Pensé comme un véritable espace
d'échange, BlaBlaBook vise a créer du lien entre
lecteurs, & encourager les discussions autour des
livres et a faire de chaque bibliothéque une
histoire unique a raconter. Rejoignez la
communauté et faites vivre votre passion de la
lecture autrement ! En savoir plus.

Accueil connecté :

% projet-blablabo fer.com

By Yoduie 3§ Outiook @ hitpsy/facebook § 010) facebook

Liste des livres a découvrir

9 livres trouvés

DAVID COLLIN

VERS
L'INFINI

Odyssée spatiglé®et introspection
sur I'Ritimanité




Dimensions: Responsive v 375 x 759 100% v No throttling v  'Save-Data’: default ~ @

Auteur : Samir Ghedira
Année de publication : 2023
Catégorie : Science-Fiction

ISBN : 9782233001871

ORBITE

Aventure spatiale a la recherche d'une nouvelle Terre,

e Rendre privé

Espace public connecté desktop :

' % projet-blablabook.onrender.com/public/books

9 Maps B3 Traduire 5§ Outiook @ httpsy/ifacebookec.. @ (10) Facebook @ «BonPatron» corre.. g™ !Apprehdre fanglais... [D] Tableau de bord - O... Tableau de bord [ M... i) Convert Web Paget.. P HTML Tutorials - Hy.. @ Oclock m:

L
VOYAGEUR

Vers Mars
Le Voyageur lats d'aube
Auteur : Jean Valjean Commentaires teur : Lucie Monet
Année : 2018 née : 2023
Moyenne : 4.00 * (8 notes) Titi — Moyenne : 2.33 * (3 notes)
Fitzzzzz —
sansassss —
Décollage !
[ Votre avis (optionnel) Mariem Jotre avis (optionnel) }

Trés prenant, belle aventure

el e—— AT
Commentaires (8) Partages (3) Commentaires (4) Partages (2) Commentaires (3) Partages (1)

COSMOS
ORBITE URBAIN

YASNINA LEBLANG




Espace administration connecté desktop :

Espace Administrateur

42

)
Utilisateurs

16
Catégories

B Gérer les utilisateurs 8 Gérer les livres @ Gérer les catégories

) Retour au site public

Mention légales A propos  Contact  Copyright © 2025

2. Ce que le projet permet réellement

BlaBlaBook propose une plateforme fonctionnelle permettant aux utilisateurs d’organiser
leurs lectures, de publier des avis et de consulter les livres partagés par la communauté.
Le projet met en avant une interface simple, une organisation claire des fonctionnalités et une

approche collaborative.




DIFFICULTES ET SOLUTIONS

1. Difficultés principales

Travail en équipe a distance : coordination et communication entre les membres.

Gestion du temps et du périmétre : nombreuses fonctionnalités a prioriser pour

livrer un MVP.

Complexité du back-end : conception de la base de données et gestion de la sécurité

(authentification, réles).

2. Solutions apportées

Utilisation d’outils collaboratifs (GitHub, Trello, Discord, Google Drive, Live Share)

et mise en place de régles de travail claires.
Découpage du projet en taches courtes et priorisation des fonctionnalités essentielles.

Itérations successives sur le modele de données, ajout de tests et documentation des

API pour fiabiliser I’application.




CE QUE J’AI APPRIS

1. Compétences acquises

e Conception d’une base de données et développement d’ API sécurisées.

e Mise en place d’une application web compléte (front-end et back-end).

e Respect des bonnes pratiques (sécurité, accessibilité, organisation du code).

2. Travail en équipe

e C(Collaboration a distance avec des outils professionnels.

o Communication claire et entraide entre les membres du groupe.

3. Organisation et autonomie

e Gestion du temps et des priorités.

o Capacité a travailler en autonomie tout en respectant un cadre collectif.

Cette expérience a confirmé mon projet de reconversion vers le développement web, avec
’objectif de devenir Développeuse Full-Stack et de continuer a apprendre en travaillant sur

des projets concrets et utiles.




PERSPECTIVES D’EVOLUTION

1. Nouvelles fonctionnalités

Recommandations personnalisées et listes de lecture.

Messagerie privée et notifications.

Systéme de prét/retour de livres.

Internationalisation et sécurité renforcée (double authentification).

Filtres avancés, tags et classement des livres populaires.

2. Améliorations techniques

Dockerisation et mise en place d’une CI/CD.
Optimisation des performances (cache, recherche avancée).

API publique et ouverture vers une application mobile.

20
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CONCLUSION
1. Bilan global

BlaBlaBook a atteint ses objectifs : proposer une application web collaborative permettant de
gérer une bibliothéque personnelle, de partager des livres et d’échanger des avis au sein d’une
communauté. Réalisé en équipe, projet a abouti a une application simple, accessible et

orientée vers le partage, développée dans un cadre professionnel et collaboratif.
Ce que représente ce projet pour moi

Ce projet m’a permis de me confronter a un projet concret, de renforcer mon autonomie et

mon esprit d’équipe, et de consolider mes compétences techniques et organisationnelles.

2. Lien avec mon parcours

BlaBlaBook s’inscrit comme le projet académique encadré validant le Titre Professionnel
DWWM. Il symbolise I’aboutissement de ma reconversion vers le développement web et
renforce ma motivation a évoluer comme Développeuse Full-Stack Junior et a participer a des

projets porteurs de sens.
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